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Printanje i plastificiranje QR kodova za sva polja
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Kiberneti€ka sigurnost klju€no je podru€ie v danagnjem
reZa
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PRAVILA IGRE

CovieCe za§titi se je igra za 2-4 igraa.

Svaki igra€ odabere 4 figurice iste boje i pomoCu magneta ih
postavlja na svoju boju robota.

Ostale magnete s QR kodovima potrebno je postaviti na
polja oznaCena brojevima od 1-40.

Cilj igre je sve svoje figurice dovesti v kuice s oznakom
Finish v svojo; boji.

Igru zapoCinje igra€ koji pritiskom kockice dobije najveCi
rezultat te na poCetku igre svaki igraC ima pravo na 3

1 01 1 pokuSaja bacanja kockice.
Na svako polje koje igraC docle prvo mora mobitelom

skenirati QR kod, potom odgovoriti na pitanje ili odraditi

zadatak da bi mogao iCi dalje.

Pobjednik je onaj igra€ kojem prvom uspije sve Cetiri figure
O O postaviti u ku€icu Finish.

Dozvoljeno je preskakanje vlastitih figura, kao i figura
drugih igraca. Preskakanje v , ku€ici” nije dozvoljeno.

Iara se temelji na poznatoj igri “Covjee. ne ljuti se”, a zadaci v igri su osmi§ljeni pomogCu CHAT GPT-a. Igra se moiejlmijenih tako da zadaci budu prilagodfeni bilo kojoj drugo; temi.
Izradili u€enici OS Dugopolje: Andrija Simi€, Lucija Bosan€i€. Lana PeriSi€. Mila VukuSi€ i Petar Podrug



