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AlphaZero: Revolucija u sahu DeepMindov AlphaZero, razvio je Sahovske
vjestine za samo Cetiri sata, koristeci
neuronske mreze i duboko ucenje. Nakon
treninga, pobijedio je Stockfish, tadasnjeg
prvaka medu sahovskim Al sustavima, u
maratonskom mecu od 100 partija.
AlphaZero je razvio taktike koje nisu videne u
povijesti Saha, sto je izazvalo divljenje
velemajstora poput Simona Williamsa
Njegov pristup ukljucivao je igranje milijuna
partija sam protiv sebe, sto mu je omogucilo
da optimizira strategije i razvije nevidenu
kreativnost

Maia Engine: Al koji igra kao Za razliku od AlphaZero-a, Maia engine
covjek nastoji oponasati ljudski stil igre. Razvijen od
strane istrazivaca sa Sveucilista Cornell,
[oronta i Microsofta, Maia analizira poteze iz
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'E‘f: milijuna ljudskih igara kako bi razumjela
Jf } Jreske | prilagodila se razinama vjestine
RO AL ﬂ{l“[ﬁ“[l*[l’t graca. Dizajnirano je devet verzija Maie za
Em grace razlicitih rejtinga (1100-1900), a
dostupna je na platformi Lichess.org
Sah kao test za Al Sah se koristi kao poligon za testiranje novih

ideja u umjetnoj inteligenciji. Kombinacija
razlicitih Al sustava pokazala se ucinkovitijom
od pojedinacnih programa poput AlphaZero-
a, otvarajuci put prema kreativnijim
riesenjima

Al u sahu ne samo da nadmasuje ljudske igrace, vec
1011 redefinira naéin na koji razumijemo strategiju, kreativnost
00 i interakciju izmedu covjeka i1 stroja.
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